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Resumo

Este artigo apresenta reflexdes sobre possibilidades de se “estar junto” no ambiente da
sociedade das redes digitais sociais, do big data, da mobilidade e da conectividade. No
contexto deste ambiente social, diferentes autores propdem diversas visdes sobre o
estado e o futuro das relacdes sociais. Tais perspectivas trazem guestionamento acerca
dos impactos decorrentes desses novos modelos de interacdo humana, resgatando ora
uma ciéncia capaz de dar sentidos, e razdes para 0o caminho social, ora o espirito
comunitario, no qual prevalece o mosaico da vontade do todo, em harmonia. Para além
da visdo da tecnologia como agente de degradacdo e/ou do esclarecimento “humano”,
pretendemos abrir alguns dialogos com propostas tedricas que acolhnem a complexidade
da experiéncia social, resultado dos mais diferentes vinculos entre pessoas, algoritmos,
plataformas, espacos, natureza, emergentes deste ambiente comunicativo-conectivo.
Para ilustrar tal reflexdo apresentaremos trés exemplos de agregacfes sociais

comunicativas-tecnoldgicas observadas a partir de pesquisa empirica.

Palavras-chaves: sociabilidade técnico-comunicativa; conectividade; criatividade,

comunitarismo; net-ativismo.

Inserido no debate tedrico de trés diferentes grupos de pesquisa da Faculdade
Paulus de Tecnologia e Comunicacdo (Fapcom), intitulados “Criatividade e Inovacao
na Comunicagdo”; “Midia, linguagem, sociabilidade e Sagrado, Mediacdes
tecnoldgicas e contemporaneidade”, este artigo apoia-se inicialmente no vies sobre a
criatividade desenvolvido pelo psicologo hungaro Csikszentmihalyi (SAKAMOTO,
2000 apud MARASSI, PIMHEIRO, 2019), professor da Universidade de Harvard
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(EUA), que entende a criatividade como um fenémeno resultante da interacdo entre
pessoa e ambiente. Nesse sentido, propomos reflexdes iniciais a respeito das formas de
agregacdo social que acontecem junto as redes digitais de comunicacéo e aos agentes
técnicos, que possam contribuir com nossas interpretagdes e questionar 0 senso comum
que percebe o cotidiano como lugar apatico, apolitico, marcado pelo narcisismo,
individualismo.

A partir desse Vviés ecoldgico sobre a criatividade, buscamos dialogar com
Maffesoli (2014) e Di Felice (2017) que analisam os conceitos de social, comunidade,
socialidade e acdo social, a partir, tanto de uma critica ao positivismo, quanto das
mutacges tecnoldgicas que atuam nas formas de agregar, comunicar, e compartilhar das
sociedades atuais. As formas do estar junto estariam marcadas por uma agéao racional-
sensivel que, na concepgdo de Di Felice (2017), pode ser entendida na perspectiva do
net-ativismo. Diferente do romantismo comunitario e do progressismo da modernidade,
0s autores apontam a necessidade de criarmos chaves de interpretacdo que levem em
conta o ecossistema técnico-sociais, de maneira holistica.

Nossas reflexdes também abarcam alguns elementos decorrentes de uma
pesquisa empirica realizada por alunos do 3° semestre dos cursos de Réadio, TV e
Internet; Publicidade e Propaganda; Jornalismo; Licenciatura em Filosofia e RelacGes
Publicas, do Bacharelado em Comunicacdo Social da Faculdade Paulus de
Comunicacdo (Fapcom), dentro do corpo de atividades propostas na disciplina de
Teorias da Comunicacdo Ill (Cibercultura), que no primeiro semestre de 2019
mapearam experiéncias net-ativistas (Di Felice, 2017) ligadas as problematicas
ambientais. Com uso de um instrumental de observagdo, a pesquisa investigou
processos criativos e inovadores no que tange a “a¢do social” e as formas do “estar
junto”. Alguns dados desse mapeamento permitem discussdes sobre sociabilidade
técnico-comunicativa, conectividade, criatividade, comunitarismo, e net-ativismo —

elementos que serdo aqui abordados em dialogos com mediadores tedricos.

Cibercultura: experiéncia tecnoldgica-social-comunicativa interativa

O interesse em relacdo as formas de agregacdo, no interior da sociedade em
rede, mobiliza esforcos desde de 2006, quando iniciamos uma pesquisa sobre as
“formas virtuais do social” presentes na plataforma de interagao virtual (termo utilizado
para designar o espago de interacdo proporcionado pelas tecnologias do inicio da

internet no contexto brasileiro) Second Life e na Comunidade virtual BarCamp



(FARIA, 2008). Naquele momento, as tecnologias disponiveis eram limitadas em
relacdo as possibilidades de conexdo, as formas de comunicacdo (via chat, lista de
email, e foruns de discussdo), e em relacdo as formas de compartilhamento de
conteudos.

De la para ca, vemos que a chamada WEB 2.0 levou a cultura da participacédo e
do compartilhamento (JENKINS, 2009) a um patamar bem ampliado em relacdo ao
inicio da internet que, a época, funcionava como uma imensa biblioteca,
disponibilizando acesso a contetdos variados, quebrando as barreiras do espaco. Um
dos primeiros efeitos a serem percebidos naquele momento foi o deslocamento
geografico que suportava o acesso as informacdes. A primeira fase da internet, a Web
1.0 trouxe a possibilidade de interacdo a distancia, de maneira répida, criando a
perspectiva do que Lévy chamou de um “universal por contato” (1999). Muitas
informacdes estavam disponiveis e acessiveis para as diferentes culturas e sociedades.
Pierre Lévy cunhou o termo “inteligéncia coletiva” como uma inovagdo social
introduzida por essa internet, um pouco antes da ampla instalacdo dos blogs e redes
sociais (da web 2.0).

As primeiras praticas coletivas no ciberespaco (essa nomenclatura fez sentido
quando a mobilidade dos dispositivos de geolocalizacédo por satélite ainda nao existiam,
ou eram difundidos) dependiam das discuss@es via listas de e-mails e foruns, e assim
ganharam o status de “comunidades virtuais”. As pessoas comecgaram a experimentar
formas de escolhas muito pontuais de quem seriam suas amizades, de quais seriam as
suas compras, etc. Nos tornamos emissores-receptores. Em 2004 a web 2.0 se
desenvolve a partir dos estudos de entusiastas, empresarios e cientistas que visualizando
a dindmica comunitaria das relacdes via internet, buscaram aprimorar um modelo de
web como uma plataforma que funcionasse com codigos passiveis de edicdo, capazes
de serem aprimorados & medida que as interagcGes aumentavam.

O efeito dessa forma de interagdo social, em constante associacdo com
inovacOes tecnoldgicas, repercutiu com forca numa sociedade que estava acostumada
a ver antes as maquinas na industria da producdo em série, depois os computadores
atrelados a automacéo industrial, e a midia como veiculo central na disseminacao de
informacdes. Com a convergéncia dos meios (JENKINHS, 2009) e a juncdo dos
celulares, da midia com a internet, o0 ambiente social definitivamente passou a ser
formado por uma ecologia complexa, hibrida, resultante de uma interagdo entre

pessoas, dados, plataformas web, espacos-fluxos (CASTELLS, 2005).



Vemos todo tipo de interacdo nesse ambiente de redes sociais, relacionamentos
amorosos, interacbes misticas, religiosas, movimentos auto-organizados em prol da
representatividade, como o resgate da cultura indigena brasileira (a rede Indios On
Line®), ou a manifestacdo da opinido contra o presidente brasileiro, eleito em 2019
articulado numa pégina de facebook intitulada “Mulheres unidas contra Bolsonaro™.

A interacdo nesse espaco tecnoldgico-social-comunicativo é um fato desde a
constituicdo das metropoles do inicio do século XX, s6 que no lugar das falas das
grandes personalidades, politicos, cientistas, e jornalistas, devidamente legitimados
burocraticamente pelas instituicdes, no ecossistema de 2019 estdo as pessoas e sua vida
cotidiana. Passamos a experimentar a banalidade compartilhada ativamente, ndo sé
como imagem social (espetaculo) e nesse ambiente fértil (propicio para a criacéo e auto-
representacdo), aléem do lugar de fala surge também a proliferacéo da intolerancia, do
6dio, como elemento provocativo num “mundo” que experimenta a publicizacdo das
opinides e das informacdes generalizadas.

Di Felice (2017) percebe em tal situacdo social oportunidade para repensarmos
0 sentido das categorias definidoras do “corpo social”, da tomada de consciéncia, do
estar junto e da acdo. O autor parte das recentes manifestacdes populares como a
Primavera Arabe (2010), Occupy All Street (2011), 15 M, na Espanha (2011), as
Jornadas de Junho, em Séo Paulo (2013), entre outras, e percebe que os fundamentos
tradicionais sociolégicos ndo reconhecem o0s elementos técnicos-comunicativos como
integrantes do ecossistema no qual surge e para o qual se voltam as acBes sociais. A
sociologia baseada em modelo positivo de entendimento do que significa estar em
sociedade ndo compreende que a “agdo social” decorrente do ecossistema técnico-
natural-comunicativo-humano ultrapassa tanto o projeto, o planejamento racional que
representa o interesse de determinado grupo organizado quanto o reflexo das
instituicoes.

Para Di Felice (2017), a forga desses diferentes movimentos, citados acima,
situa-se na conectividade, elemento resultante da mistura da agéncia de pessoas,
informagdes, plataformas, interesses, realidades. A esta forma politica, o autor atribui

0 nome de “ato conectivo” e desenvolve tal ideia levantando diferentes caracteristicas
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dessa acdo social, passando pelo entendimento da sociedade como ecologia
comunicativa.

Como essa ecologia comunicativa trasnsorganica conectiva (DI FELICE, 2017)
contribui para as reflexes acerca do estar junto? A perspectiva ecoldgica pressupde
interatividade entre os sistemas envolvidos numa situacdo, ou seja, as diferentes
estruturas em comunicacao definem suas ac6es em relagéo as diferentes condic¢des, ndo
s6 humanas, mas comunicativas, topoldgicas, temporais, culturais fundamentadas na
conexdo constante. Nesse sentido esse ecossistema inclui a espontaneidade criativa que

decorre dos encontros dos mais inusitados organismos atuando no cotidiano.

Repensar as formas do estar-junto: comunidade x sociedade

Estudar a vida em sua pratica cotidiana é objeto da sociologia de Michel
Maffesoli. No livro “No tempo das tribos: o declinio do individualismo nas sociedades
de massa” (2002), o autor desenvolve uma percepcao sobre a vida cotidiana na pds-
modernidade (antes da proliferacdo da internet) marcada pela efervescéncia dos
encontros, sobre os quais, diferentes organismos, espagos, culturas, vindos de fluxos
hibridos da vida urbana unem-se criando uma socialidade nascida daquele ambiente. O
valor do individuo ora racional (de acordo com o projeto moderno), ora identificado
com as instituicdes, passa a estar na comunhdo desenraizada da vida cotidiana. Em
“Homo Eroticus, comunhdes emocionais” (2014), o autor afirma que vivemos 0
“deslizamento do contrato racional para o pacto emocional” (2014, p. 29). Com as
novas possibilidades dessa ecologia técnico-comunicativa o autor vé que a partir da
“horizontalidade da internet, houve um curto-circuito das diversas mediac¢des: poderes
politicos, ‘sabios intelectuais’, € intermediarios midiaticos. Politicos, intelectuais,
jornalistas ndo fazem mais sucesso. E o minimo que se pode dizer” (MAFFESOLI,
2014, p. 6). Assim, o “estar junto” mais uma vez ultrapassa concepgdes a priori sobre
o significado da vida social e se forma nesses ambientes hibridos nos quais os grandes

mediadores sdo pressionados pela intensidade dos afetos.

Ninguém, entre os espiritos agudos deste tempo, ignora totalmente a
importancia dos afetos; mas alguns a desprezam; convém pois, corrigir esse
desconhecimento. [...] ser capaz de dar conta do ‘real’: o poiei dos gregos
que exprime a ‘poesia’ da existéncia. Um ‘real’ que nfo tem muito a ver
com esse famoso ‘principio da realidade’ (econdmico, social, politico) de
gue nos cansam de repetir, e que é somente realizago desse modus operandi
préprio a modernidade: reduzir a totalidade do ser as suas mais simples
expressdes. Em uma férmula sintética, Auguste Comte deu a chave disso:
reductio ad unum. ( MAFFESOLLI, 2014, p. 1)



O autor sugere a importancia de se aceitar a vida (realidade) como ela é, com
suas imperfeicGes, duvidas, humores e por isso se volta aos afetos para descrever a
erdtica social e ndo sua ordem, ou conflitos, ou projetos de desenvolvimento. O
sociologo olha com cuidado para a situacdo social da primeira década dos anos 2000 e
respeita as vertentes de andlise mais comuns, que veem 0 social conectado como
resultado do novo projeto de “desencantamento de mundo” produzido pelas novas
tecnologias presentes nas mais diferentes areas, do direito e medicina ao entretenimento
ou ativismo politico, ou ainda que veem no compartilhamento das opinides via internet
a vitdria do comunitarismo, o coletivismo aportado pelas redes sociais. Em ambas as
perspectivas, reconhece-se o proposito transcendente de buscar uma explicacdo para 0s
fendmenos sociais a partir da vontade, ora dos individuos, ora dos grupos, ora do
mercado ou da ciéncia.

Maffesoli chama nossa atencdo a efervescéncia presente no estar junto num
momento que marca as pessoas, 0s lugares, 0s desejos, interesses, e a socialidade. Na
tentativa de nos explicar sobre essa condicdo erética, o autor articula os conceitos de
cultura e civilizagdo. A cultura é da ordem do momento criativo, e a civilizagdo é da
ordem do projeto, da convencao, e da forca do habito. Os humores criativos do estar
junto sdo escondidos quando nasce uma civilizacdo. O ajuntamento é proprio do DNA
humano, mas ao longo do periodo moderno, descartamos esse movimento e essa
ambiéncia, em prol da organizacao e desenvolvimento, ou seja, 0 estar junto deveria ter
uma utilidade previamente projetada.

Ao pensar as formas de agregacdo presentes na pdés-modernidade, o autor
identifica que o espaco significa “tempo concentrado”, ou seja, no espago sempre ha
tracos de socialidade para além dos padrdes. “Dai a importancia do génio do lugar; este
sentimento coletivo que conforma um espaco, o qual retroage sobre o sentimento em
questao” (MAFFESOLLI, 2002, p. 179 apud FARIA, 2008, p. 59).

Assim, a meu ver, o estar-junto é um dado fundamental. Antes de qualquer
outra determinacdo ou qualificagdo ele consiste nessa espontaneidade vital
que assegura a uma cultura sua forca e solidez especificas. Em seguida, essa
espontaneidade pode se artificializar, quer dizer, se civilizar e produzir obras
(politicas, econdmicas, artisticas) notaveis. (MAFFESOLI, 2002, p. 115
apud FARIA, 2008, p. 59)

Pensar o estar junto ndo significa resgatar os valores comunitarios de maneira
romantica. Afinal, o conceito de comunidade foi um articulador importante, fundador,

dos limites da acéo, do olhar, das ciéncias do social, que partiram do ideal de civilidade



para estabelecer as diferencas organizacionais da forma comunitaria e da forma social.
A ideia sugerida pela interpretacdo da erotica social é ultrapassar os modelos
organizadores a partir da razdo abstrata propria dos valores modernos. Principalmente
a partir de 2004, como citado anteriormente, vivemos uma revolucao topoldgica das
relacdes sociais, via internet, e as tecnologias aparecem como espaco-rede e entdo essa
dindmica complexa da rede, de muitas direcdes e possibilidades passa a integrar nosso
imaginario no que diz respeito ao entendimento das possibilidades de atuacdo social.
Com isso, 0 autor identifica que as tecnologias atuais, com seu fluxo horizontal, trazem
para 0 espaco publico, como nunca antes, 0s &nimos sociais, como se essa hova ecologia
comunicativa fosse propulsora dos afetos. Na contramdo do que se convencionou
pensar sobre as redes sociais como agentes da despersonalizacdo. Maffesoli percebe o
potencial do escoamento dos afetos que a tecnologia de comunicacéo digital trouxe ao

campo do cotidiano, uma possibilidade de sentir os animos.

Ecologias comunicativas e net-ativismo

A midia foi reconhecida como agente social desde seu incremento, a partir da
segunda metade do século XX, seja a partir da perspectiva da Escola Critica, dos
Estudos Culturais ou pela Teoria dos meios. Tal situacdo social midiatico-tecnologica
ganha novos contornos a partir da emergéncia das tecnologias digitais de comunicacao,
que ddo suporte a um novo ambiente de conexdes sociais em espacos e tempos fluidos.

A cada midia ou a cada inovacdo, temos um ganho de escala e portanto, de
velocidade e de amplitude, que altera o tecido social e consequentemente a percepc¢ao
humana. Diferentemente da época da comunicacdo em massa (emissor-receptor), no
ciberespaco a relacdo com a tecnologia se da num processo interativo dialdgico
constante. Tal incremento da comunicabilidade demonstra a grande diferenca do fluxo
unidirecional presente nos meios de comunica¢do de massa analdgicos e o fluxo
multidirecional das tecnologias digitais (todos-todos). Além de fatores relativos ao
espaco fisico e ao sujeito, outros elementos inorganicos interferem no processo de
agregacao social no ciberespaco, problematizando a especificidade das relagdes, agora
ndo somente ligadas & determinacg&o face-a-face e em modelo territorial.

A cada interagdo com diferentes materialidades, novas logicas de funcionamento,
novos espagos informacionais sdo constituidos mudando as possibilidades de ag&o dos

interagentes. A participacdo politica e social é marcada por um “hibridismo” dos



interagentes, advindo da arquitetura comunicativa das diferentes agregacdes das redes
digitais de comunicacao.

Os efeitos da sociedade da comunicagdo tém sido vistos a partir de uma
perspectiva vertical que busca entender a imposi¢do, o conflito e a intencdo dos
emissores. Di Felice questiona tal perspectiva, e nos faz pensar se a forma de
compreender a relacdo com os meios deve ser apenas pelo deciframento da mensagem
e seus emissores? A relacdo com os elementos técnicos vao além dos projetos
antecipatorios, esta conta com a efervescéncia do ambiente, desta vez constituido por
muitos players, entre eles, dados, pessoas, culturas, mercado, etc. A esses
guestionamentos acrescentamos as visdes levantadas também por Di Felice (2017)
sobre a concepcdo do atual ativismo politico, ou como chamou o autor, 0 “net-
ativismo”, que denota uma acgdo social ndo institucionalizada, sistémica,
hierarquicamente distribuida, e portanto, distinta da acao politica descrita pelas ciéncias
sociais em suas tradicionais manifestacdes.

Diante da realidade da internet vemos que grande parte das relagcdes sociais
formam um ecossistema informativo (DI FELICE, 2009) que transforma nossa
condicdo habitativa, e nossa percepcdo sobre ela, ndo mais pautada nas decisGes do
sujeito racional, nem na empatia do interacionismo descritos pela sociologia. A
experiéncia cotidiana amplia a compreensdo do fendmeno social atual e indica
qualidades da socialidade propria de uma sociedade em constante conexao, que “age”
por meio da interacdo de diferentes inteligéncias, em topologias fluidas, extrapolando
os limites da tradicional arquitetura do social. O net-ativismo conceituado por Di Felice
(2017) coloca-se como “ato” resultante da conexdo. Intermitente, sensivel, ecoldgico,
seu potencial estd na instantaneidade, na forca afetiva que desperta no momento do
encontro, da vivéncia capaz de imprimir uma mudanca interna nos elementos que
participam dela. Do ponto de vista do “ato conectivo” ndo ha persuasdo, discurso,
moralismo ou intensdo sedutora propria do cenario politico moderno, ha interacao,
confluéncia, atitude o que seria uma nova maneira de olhar a acéo social.

De acordo com Di Felice cada época esta associada a um ambiente de tecnologia
comunicativa que cria um ecossistema e entdo o autor nos apresenta a mudancas no
entendimento do que seria o ativismo, o ciberativismo e, entdo, o net-ativismo.

O ativismo faz parte da realidade da sociedade eletronica (dos meios de
comunicagdo de massa) na qual estavam disponiveis as tecnologias da disseminacdo

(um projeto, um representante lider e a disseminacéo da sintese de um programa). O



ciberativismo esta ligado ao movimento cyberpunk, caracterizado pela diversidade de
formas de atuacdo principalmente estética e ficcional (que esbocavam narrativas sobre
uma sociedade distopica). Nos EUA, no inicio dos anos de 1990, a realidade da internet
impulsionava movimentos ativistas com formas muito diferentes da “simples”
expansdo do debate via internet. Hakin Bey, em seu ciberativismo “pirata”, empenhou-
se em divulgar textos criticos e poéticos que, segundo seu entendimento, criavam
“zonas autdnomas temporarias”, as nomeadas TAZ, zonas de estranhamento conceitual
e perceptivo que visavam despertar uma auto consciéncia politica (ndo aquela da l6gica
de um poder que substitui outro e justifica seus meios).

O ciberativismo e o netativismo - sem o hifen - (Schwartz apud Di Felice, 2017,
p. 151) foram conceitos desenvolvidos para designar um tipo de interacdo e troca
comunicativa que acontecia apenas no ambito do ciberespago. A partir da condicéo de
compartilhamento de contetdo proprios das plataformas wikis (contetudos editaveis por
qualquer internauta), da convergéncia dos meios e da mobilidade (celulares conectados
a redes de wi-fi), Di Felice percebe que o ativismo ndo acontece apenas pela rede digital
de contatos, mas que este, acontece numa ecologia ainda mais complexa, como
mostrou 0 movimento Neozapatista, em Chiapas (México), em 1994. Ali, o conflito
ndo foi vivido separadamente, nas esferas fisicas e no ciberespaco; o conflito aconteceu
em diversas territorialidades: os comunicados do sub-comandante Marcos (assinatura
coletiva que representava a causa dos indios) eram divulgados na rede, para quem
quisesse ver, 0 que acabou por envolver pessoas de outros lugares do mundo. Dessa
maneira, as experiéncias, e formas maultiplas do conflito localizado, passaram a estar
conectadas. Pessoas do mundo todo iam até Chiapas para serem corddes humanitarios.
Dai surge a nomenclatura “net-ativismo”, um tipo qualitativo de acdo social diferente,
gue se mistura ao ecossistema informativo e ndo apenas faz uso de uma rede. A forma
do net-ativismo é uma forma “formante”, uma forma-rede.

A partir dessa analise somadas as investigacdes da pesquisa internacional sobre
as diferentes manifestacbes do net-ativismo (2017), o autor nos apresenta 4 tipos
qualitativos desta acdo social, mostrando detalhadamente a passagem deste conceito
para o de “ato conectivo”. As qualidades dos atos net-ativistas se apresentam como
frontal (como assinar uma peticdo online), imersivo (que demanda mais tempo de
envolvimento e de articulagdo com espacos, dados, pessoas, etc), dialogico (aquele que
acontece em multiplos territorios, como as Jornadas de julho, ocorridas em 2104 -SP,

onde as pessoas estavam nas ruas e conectadas ao mesmo tempo, fazendo com que uma



acdo implicasse a outra), e por fim, o ecologico (que associa natureza, tecnologia,

pessoas, informacdes, e big data na acao social - chamado agora de “ato conectivo™).

Formas criativas do estar junto através do net-ativismo

A partir do trabalho dos sociologos Maffesoli e Di Felice, vimos o esforco de
apresentar um grupo de argumentos que levem em consideracdo a realidade em sua
caoticidade e que por isso despertam o racional-sensivel como caracteristica da vida
cotidiana, na contemporaneidade.

Ao considerar a criatividade como um fendmeno sistémico, resultado da
interacdo entre individuo e ambiente, Csikszentmihalyi (SAKAMOTO, 2000 apud
MARASSI, PIMHEIRO, 2019) contribui, por sua vez, para uma interpretacdo holistica
das formas de agregacdo entre espaco, homem, e tecnologia, presentes na realidade
cotidiana. Para além das praticas suportadas pelas plataformas do Facebook, Twitter,
Instagram, e Youtube, trazemos iniciativas independentes que criaram formas de “estar
juntos” (oceanos, florestas, animais, pessoas e informagdes) integrando-se com todo o
ambiente complexo das interagdes via internet.

Alunos do terceiro semestre dos cursos de Bacharelado em Comunicacéo Social
da Fapcom, no contexto da Disciplina de “Teorias da Comunicag¢ao III - Cibercultura”,
no primeiro semestre de 2019, desenvolveram trabalhos de observagdo e anélise a
respeito dos diferentes tipos de net-ativismo (DI FELICE, 2017), levantando 27
iniciativas focadas em questfes ambientais, de sustentabilidade e de direitos humanos.
Os dados foram analisados segundo a tipologia do net-ativismo, sugeridas por Di Felice
(2017) como: frontal, imersivo, dialdgico e ecoldgico.

Trés dentre as iniciativas levantadas foram selecionadas com a intencéo de
refletir sobre novos entendimentos desse estar junto, entre pessoas e tecnologias e todo
0 ambiente gerado a partir desse encontro. Os exemplos retratados aqui identificam-se
ora como coletivos, ora como movimentos ou organizagdes ndo governamentais.

Criada em 2011 por Felipe Hlibeo e Ruy Fortini (sua comunica¢do néo
menciona “criadores”, mas apenas 0 objetivo da plataforma), a “Doare” apresenta-se
como plataforma que hospeda campanhas para captacdo de recursos para Ongs que ndo
sabem como reverter suas agdes em recursos. No que tange a sua estrutura tecnologica,
sua proposta depende de outra plataforma de tecnologia que cria sites de internet sem

codigo (Tilda.cc/pt), além de sistemas de seguranca para a realizacdo da transacdo



financeira. A plataforma expandiu suas atividades e oferece diferentes servigos,
capitalizando o proprio site e incrementando a atuacdo de diferentes Ongs.

Criada em 2012 (por estudantes em forma de coletivo), a plataforma “Atados”
tem o objetivo de conectar pessoas que querem fazer trabalho voluntério para Ongs que
precisam de méao-de-obra. A plataforma oferece cadastro para ambas as partes e se faz
conhecida através de outras redes sociais.

J& 0 “Pimp my carroga”, um projeto criado em 2012 pelo ativista e grafiteiro
Thiago Leite, tinha o intuito de prestar servigos artisticos (entre outros) para 0s
carroceiros, unindo atividades “marginais”, para transforméa-los em agentes ambientais.
O projeto concretizou um evento a partir da plataforma de crowdfuding Catarse que
uniu mais de 500 carroceiros cadastrados. Dessa atividade com repercussao mundial,
derivou-se o aplicativo “Cataki”, que tem 0 objetivo de conectar pessoas que precisam
se desfazer de lixo reciclavel e os catadores mais proximos da regido desta pessoa.

Cada uma dessas iniciativa mostra formas de agregacdo, de estar junto, e de
estar em sociedade, que nasceram da horizontalidade das relagdes entre elementos
humanos, e ndo-humanos, sejam estes lugares, redes wi-fi, ou dados. Esses exemplos
caracterizam o net-ativismo do tipo ecoldgico, como observado por Di Felice, pois
sinalizam uma “explicita expansdo das interagdes aos elementos ndo humanos” (2017).
As plataformas e suas tecnologias em conexdo com outros dados ndo sdo meros
instrumentos de persuasdo, mas sao parte integrante do processo de agregagéo social.

Em suas especificidades, cada plataforma/coletivo cria arranjos politicos,
comerciais, humanos, e afetivos. Tal situacdo mostra um social ndo mais limitado as
arquiteturas e geografias, nem uma politica limitada a institucionalidade de um partido,
seu programa, e seu lider, nem a uma comunicagdo verticalizada e disseminadora. Os
interesses, 0s projetos e 0s processos alteram-se a cada novo no conectivo.

Considerac0es finais

€ unicamente se se souber ouvir o inaudivel, ver o invisivel ou sentir o
evanescente, que se ultrapassardo esses pensamentos curtos que
diagnosticam a depressdo social, a desercao civica e outro ‘desencantamento
de mundo’, especialidades de um intelligentsia desconectada da intensa
banalidade do quotidiano. Pois, se, de uma maneira inconsciente, o querer-
viver coletivo ndo se reconhece mais nas formas modernas proprias ao
‘Contrato Social’, isso ndo significa que ndo haja mais nada. A energia
prépria da sociabilidade se investe nesses lugares, reais ou simbalicos, onde
as tribos pés-modernas dividem os gostos (musicais, culturais, sexuais,
esportivos, religiosos...) que servem de cimento (ethos) ao fato de estar-
juntos. Digo e repito: o lugar cria a ligacdo. (MAFFESOLLI, 2014, p. 4-5)



Neste artigo propusemos expandir reflexdes sobre o estar junto, na erética social
desenvolvida por Maffesoli, incluindo exemplos de iniciativas sociais analisadas do
ponto de vista da transformacdo do entendimento sobre a acdo social, empreendidas
por Di Felice através da ideia de net-ativismo. Entendemos que o estar junto e que a
energia agregadora de um “social”, resulta das conexdes comunicativas entre humanos
e ndo-humanos, antes considerados penas instrumentos e ndo sujeitos do processo
social. Vista por vértices de grande parte das teorias sociais e da comunicacdo, a
tecnologia estava sempre a servi¢co de uma ma intengdo, a saber: a manipulacéo das
opinides para levar o homem ao consumo. Como desenvolvido por Di Felice, a
perspectiva da ecologia da comunicacdo, marca o desenvolvimento de uma situacao
social ‘tecnica-comunicativa-transorganica” (Di Felice, 2017), o que altera todo o
aparato de percep¢do humana, criando - desde sempre - socialidades hibridas. Os afetos
e interesses se misturam ao espaco-informacdo. Reflexo disso € a atencdo que Maffesoli
da a enorme demonstracdo de radicalismos que vemos também nas relacdes, via
internet.

A reflexdo que deixamos aqui se coloca na tentativa de olhar a relagdo com a
tecnologia de uma maneira ampla, levando em consideracdo diferentes lados do

presente, ndo visto apenas a partir do “principio da realidade”, moderno e abstrato.
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